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y escalado del modelo 3D con Meshlab
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1. Introduccion

¢Qué es la fotogrametria?

La fotogrametria es la técnica cuyo objeto es estudiar y definir con precision la forma,
dimensiones y posicion en el espacio de un objeto cualquiera, utilizando esencialmente
medidas hechas sobre una o varias fotografias de ese objeto.

¢Qué es y para qué sirve Agisoft Metashape?

Agisoft Metashape es un producto de software independiente que realiza el procesamiento
fotogramétrico de imagenes digitales y genera datos espaciales 3D para su uso en
aplicaciones SIG, documentacion del patrimonio cultural y produccién de efectos visuales,

asi como para mediciones indirectas de objetos de varias escalas.

2. Requisitos del sistema.

Configuracion minima:

. Windows XP o posterior (32 0 64 bits), Mac OS X Mountain Lion o posterior,
Debian / Ubuntu con GLIBC 2.13+ (64 bit)

. Intel Core 2 Duo o equivalente
. 4 GB de RAM

Configuracion recomendada:

. Windows 7 SP 1 o posterior (64 bits), Mac OS X Mountain Lion o posterior,
Debian / Ubuntu con GLIBC 2.13+ (64 bits)

. Intel Core i7 0 AMD procesador 7 Ryzen

. Discreta de NVIDIA o AMD GPU

. 32 GB de RAM

El nimero de fotos que puede ser procesado por Metashape depende de los parametros de
RAM y reconstruccion disponibles utilizados. Suponiendo que una Unica resolucion de la
foto es del orden de 10 MPIX, 4 GB de RAM es suficiente para hacer un modelo basado en
30 a 50 fotos. 16 GB de RAM permitira a procesar hasta 300-400 fotografias.
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3. Instalacion

Mediante un navegador accedemos a la pagina oficial de Agisoft, https://www.agisoft.com.

=

& > C @ agisoftcom w B

Features  Support Community ~Downloads Buy  About

Metashape — photogrammetric Mining & Quan
processing of digital images
and 3D spatial data generation

Procederemos a descargar el software desde su pagina de descargas eligiendo el sistema

operativo en el que se instalara.

lgmstalmr x [
& > C @ agisoft.com/downloads/installes/ W A

Agisoft S e i ¢ - BE=

Downloads Installer  SystemRequirements  User Manuals ~ Geoids  Sample Data
Agisoft Metashape 1.5.5 Full change log
Thisisalatest released version. Allnew features inthis
Check Metashape Tutorials and User Manual toget started. version.
Professional Edition Standard Edition Metashape & PhotoScan
Choose OS. Choose 05 comparison
Windowsx6d0rx32 | MacOS | Linux Windows x640rx32 | MacOS | Linux Short list of major changes.

Python 3 Module
Choose 05

Windowsx640rx32 | MacOS | Linux
Texture De-Lighter
Choose 0S

Windows x6d0rx32 | MacOS | Linux

Freeupdate

Update from PhotoSean to Metashap is completaly free and does not require any
additional payments from the licensed users

New users can try Agisoft Metashape software cither in demo mode (export and save
functions are blocked) or test it in full function mode with 30-day trial license for free.

Fully funetional trial period can be started directly from the Matashape activation dialog. -

9%% Panacea
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https://www.agisoft.com/

Se abrird una ventana pidiendo que indiquemos el lugar donde se guardara el archivo

comprimido.

l @ installer
¢« C & agisoft.com/downloads/installe -G - |

o Descargas

Reclentes

B 0

Carpeta personal
metashape
155

Escritorio 155
amd64.tar.
o

Documentos

Imégenes

Professional Edi

Do 0% Msica
Videos
Windows x64 o

8§ &0

Papelera

Python 3 Moduls
Choose OS

+

Otras ubi

w x640r

Texture De-Lights
Choose 0

Freeupdate

Update from PhotoScan to Metashape is completely free and does ot require any
additional payments from the licensed users.

New users can try Agisoft Metashape software either in demo mode (expart and save
functionsare blocked) or test it in full function mode with 30-day trial license for free.

Fully functional trial period can be started directly from the Metashape activation dialog.

& metashape...targz ~ Mostrartodo X

Extraemos el archivo.

l @ Installer

€ > C @ agisoftcom/downl

o
2

g8

|

[

F)
I

Downlc

Recientes

Carpeta personal

©
in
[ ]

Escritorio

Documentos

Imagenes
Professional Edi

Choose OS Musica

Cambiar nombre.

Videos

" Extraer aqui

Windows x64 of

8 i apo

papelera

Python 3 Modul
Choose 0S

i

Otras ubicaciones

Windows x64 o

Texture De-Lightd
Choose OS

«metashape_1_5_5_amdea.tar.gz» seleccionado (55,1 M8)

Free update
Update from PhotoScan to Metashape is completely free and does not require any

additional payments from the licensed users.

Newusers cantry Agisoft Metashape software either in demo mode (export and save
funetions are blocked) or test it in full function mode with 30-day trial licensa for free.

trial period directly from the i dialog.

Mostrartodo X
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Entramos dentro de la carpeta obtenida, hacemos click-derecho para abrir una terminal con

la ruta de la carpeta.

A

« s e : metashape
Recientes 3
lang licenses  plugins  crashrepor  crashrepor  eulatxt  libgfortran,
Escritorio ter ter.ini 50.3

Carpeta personal

F B0

Descargas
Bt libgmp.so. libmpfrso. libopenblas libggsttool libQtscore. libgtspBus  libQtsGui
10 4 50.5

Imégenes 5_p.so.1

Msica

B & &8P 0 ¢«

Videos libQrsmulti  libQtsMulti libQEsNetw libQrsopen  libQsprint  libQrsseria  libQussvg,
mediaso.5 mediawidg orkso5  GLso5  Supportso. IPortso.5 s0.5
Papelera etss0.5 s

+

Otras ubicaciones : Y

libQtswidg libQtsxcbQ libX11-xch. metashape metashape.  qt.conf
ets.s0.5 pa.so.5 so.1 sh

Ejecutamos el archivo metashape.sh con el comando de la imagen:

Actividades =1 Terminal ~ vie 17:48 o o700~

skeleton-id@panacea-pc-4: ~/Descargas/metashape_1_5_5_amd64/metashape

S . /metashape.sh

COOPERATIVE RESEARCH
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Aparecera la interfaz de Metashape pidiendo el codigo de activacion, se puede usar durante

un mes gratuitamente.

Start a free 30-day trial

Continue using Metashape Standard in demo mode

Cancel

4. Configuracion.

En la pestafia Tools del menu de opciones, elegimos Preferences.

Untitled* — Aglsoft Metashape Standard (30 days left)
View  Workflow  Model  Photo
- “' -
Model

e Perspective 30°
= Workspace (1 chunks, 0ca + Pc e

Chunk 1.0 camatas) ‘Camera Calibration...

Set primary Channel.

Propledad Valor
Chunk 1

Cameras 0

Aligned cameras 0

%% Panacea
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Se nos mostrara una ventana con varias pestafas, en la pestafa General podemos modificar

el idioma, el tema de la interfaz, etc...

General GPU  Appearance Navigation Advanced

Userinterface
Language Spanish
Default view: Model
Theme: Dark
High DPImode

Customize...

Mode: Anaglyph

Parallax: 1.0

Miscellaneous.

Write log to file:

Cancel OK

La pestafia GPU, debemos marcar si nuestro equipo dispone de tarjeta grafica, no es

necesario, pero acelerara el proceso si se tiene.

Generales GPU  Apariencia Navegacion  Avanzado
DI 105 GPU:

/ GeForce GTX 1660 (22 compute units @ 1830 MHz, 594... CUDA

mapas de profundidad, la

tive las GPU Integradas y la

utilizar la CPU al realizar proce: ento acelerado de GPU

Cancelar Aceptar

%ﬁfé Panacea
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GPU  Apariencia

J/ GeForce GTX 1660 (22 compute units @ 1830 MHz, 594....

Utilizar la CPU al realizar procesamiento acelerado de GPU

cancelar |

5. Procedimiento para la obtencién del modelo 3D.
5.1. Crear bloques.

Crearemos un bloque por cada grupo de fotos realizadas desde diferente angulo y

altura. En este caso 2 bloques.

Untitled® — Agisoft Metashape Standard (23 days left)
o Edidén  Ver Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda
e 2 C
i 4 g

Modelo

Perspective 30°
adir bloque LN Srspecthieat
‘Chunk 1 (0 cémaras)

Propiedad valor
Chunk 1
Camaras 0

[Camaras orientadas 0

Iméagenes

Crear un blogue nuevo

Panacea
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Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

B Q b
Modelo

perspective 30°

bloques, 0 cimaras) e
Chunk 1 (0 cAmaras)

chunk 2 (0 cmaras)

Propiedad Valor
Chunk 1
Camaras 0

Camaras orientadas 0

Imégenes

Crear un blogue nuevo

5.1.1.  Anadir fotografias.

Afadimos las fotografias a cada bloque dirigiéndonos al menu de opciones

en Flujo de trabajo->Anadir fotos...

Untitled* — Aglsoft Metashape Standard (23 days left)
Archivo  Edicién  Ver e Modelo  Imagen  Herramlentas  Ayuda

T Afadir fotos. G

3

Q-+
= Anadir carpeta...

acio de trabajo (2 bloques, ¢
chunk 1 (0 cémaras)
Chunk 2 (0 c

Propiedad valor
Chunk 1
Camaras 0

Camaras orientadas 0

Iméagenes

cargar im4g

%ﬁfé Panacea
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Se abrira una ventana modal en la cual se nos permite buscar en nuestro
equipo el lugar donde estan las imagenes que queremos cargary

seleccionarlas.

Afiadir Fotos
Ver en: & /home/skeleto...aflas/camaral - # + % B B
= equipe Nombre < Tamanc Tipe
il skeletonid W Dsc_0083.0PG SOMIB e, P
B DSC_0084.JPG 6.2 MiB
B DSC_0085.JPG 6.3 MiB
B DSC_0086.JPG 64MIB Arc.,,JpI
R DSC_0087.JPG 6.3MiB Arc...up
B DSC 0088.JPG 63MIB prc., P
B DSC_0089.JPG 6.3 MiB arc.,Jp(

Nombre de fichero: 3" "DSC_0087.JPG" "DSC_0088.JPG" "DSC_0089.JPG™

Ficheros de tipo: All Formats (*jpg *.jpeg *jp2 *.tif ~.tiff *.png *.br ~ | Cancelar

Vemos como se afaden a el bloque 1, desplegando podemos ver un nuevo

apartado llamado Camaras que contiene las fotografias.

;égé Panacea
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Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramient

- 4
Modelo

perspective 30°
pacio de trabajo (2 bloques, 73 cAmaras) peched

chunk 1 (73 cémaras)
~ B CAmaras (0/73 Orlentada:
DSC_0016, NA
.1 DSC_0017, NA
. DSC_0018, NA

DSC_0019, NA

21 DSC_0020, NA

DSC_0021, NA
. DSC_0022, NA
£l DSC_0023, NA

DSC_0024, NA
2 DSC_0025, NA
£l DSC_0026, NA
DSC_0028, NA
DSC_0029, NA
DSC_0030, NA

Propiedad Valor

Chunk 1

Camaras 73

Cmaras orientadas 0

DsC_0024

Imégenes

Hacemos lo mismo con el segundo bloque.

Untitled* — Aglsoft Metashape Standard (23 days left)
Archivo  Edicién Ve e Modelo  Imagen  Herramient

1 Anadir fotos...

pacio de trabajo (2 bloques, 7
Chunk 1 (73 camaras)

Chunk 2 (0 cémaras)

ar blogue:

Proceso por lo

Propiedad valor

Chunk 2
Camaras ]

camaras orientadas 0

Iméagenes

ar imgenes adicionale:

COOPERATIVE RESEARCH
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Afadir fotos
& /home/skeleton-id/Fotografias ~ & + # @08
Nombre - Tamafic Tipo

skeleton-id & camaral Carpeta

&= camara2 j Carpeta

Nombre de fichero

Ficheros detipe:  All Formats (“jpg *.jpeg *jp2 *.tif *tiff *.png*.br ~ ["Eancelar

chunk 2

unk 2 (0 cdmaras)

Afiadir Fotos
& /home/skeleto...aflas/camaraz v * 7 @ B
Nombre Tamanc  Tipo
i skeleton-id [ DSC_0160.0PG S5MIBare,,,
B DSC_0161.JPG. 5.6 MiB Arc...
B Dsc_0162.0PG 5.5MIB arc._
M DSC 0163.JPG 5.6 MiB Arc
M DsC_0164.0PG 5.6MIB arc...
B DSC_0165.0PG 5.6MIB arc...

B DSC 0166.JPG 5.7 MiB prc...

Nombre de fichero: 3" "DSC 0164.JPG" "DSC 0165.PG" "DSC_0166.JPG™

de tipo: All Formats (*jpg i png*br ~ [ cancelar

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab é}%: COOPERATIVE RESEARCH
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Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

= .= B4 3 Q g 2

Modelo

2 Espacio de trabajo (2 bloques, 150 cAmaras EsBoece 2l
» & Chunk 1 (73 cimaras)
+ & chunk 2 (77 cimaras)

- B cémaras (0/77 Orlentadas)
[ DSC_0090, NA

[d bsc_0091, NA

£d DSC_0095, NA
(1 DSC_0096, NA
£1 DSC_0097, NA
[ DSC_0098, NA
(1 DSC_0095, NA
£1 DSC_0100, NA
[i psc_0101, NA

DSC_0102, NA

Propiedad Valor
Chunk 2

Camaras 7

T N W P RN P R P Py oy

DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

R | | N\ T |1, | s |

Imégenes

5.2. Orientar fotografias y crear puntos de paso.

Una vez que las fotos se cargan en Metashape, tienen que estar alineadas. En esta

etapa Metashape encuentra la posicion de la camara y la orientacion de
cada fotografia y construye un modelo de nube de puntos de paso.

Para ello nos dirigimos al menu de opciones Flujo de trabajo->Orientar fotos...

Untitled* — Aglsoft Metashape Standard (23 days left)
Archivo  Edicién Ve e Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

o] -

orientar fotos...
pacio de trabajo (2 bloques, 1

~ & Chunk 1 (73 csmaras)

» ® Camaras (0/73 Orientada
* Chunk 2 (77 cdmaras)

» @ Camaras (0/77 Orientada

Fusionar blogues...

Broceso por lotes...

Propledad valor
chunk 1 - -
Camaras 73

Camaras orientadas 0

'3 -

DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 DSC_0020 DSC_0021 DSC_0022 DSC_0023 DSC_0024 DSC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

- A A A [ N M A A A A s ES ss

Imégenes

Orientar cémaras

%% Panacea
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~ Generales

Predisién:

» Avanzado

cancelar

Buscando puntos homélogos..

0% terminado, 00:00:00 transcurrido
Progres

Minimizar | Pausar | Cancelar

Panacea
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Se nos puede dar el caso de que algunas fotos no se hayan podido orientar, para

solucionar esto, seleccionaremos las fotografias no orientadas (NA) y repetiremos

el proceso de orientacion.

Archivo  Edicién  Ver F

= .=

£ Dsc_002s, NA
& Dsc_0026, NA

[ psc_0028, NA

1 DSC_0031,NA
DSC_0032, NA
Ed Dsc_ 0033, NA

| DSC_0034, NA

[l psc_0036, NA
i DSC_0037, NA

[d DSC_0038, NA

[ DSC_0035, NA

[# psc_oos0

[ DSC_0041

[d bsc_oo4z

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab

Abrir

Abrir en una nueva pestafia

Habilitar csmaras
Deshabilitar camaras
Mover camaras

Eliminar cdmaras

Orientar cimaras seleccionadas,
Anular orlentacién de camaras
Estimar calidad de
Mostrar empare]
Filtrar Fotos por seleccién de camaras
Invertir seleccién
Méscaras
Verificar rutas.
Camblar ruta
Abrir carpeta contenedora
8 Renombrar...

Mostrar informacion...

10,156 points

DSC_0016

- -

Imagenes

DSC_0017

Algunas fotos no pudieron ser orfentadas. Por favor,
orientacién para la: s orientadas incorrectament
|3 orientacion de |, S.

e la
vuelva a ejecutar

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

arramientas

Qo

~

DSC_0018

LN

DSC_0019 DSC_0020 DSC_0021 DSC_0022 DSC_0023 DSC_0024 DSC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

Panacea
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Estimanda las posiciones de las camaras.

-anscurrido, 00:00:00 restante

Minimizar | Pausar | Cancelar

5.2.1. Crear mascaras.

Como podemos ver, los puntos de paso estan muy dispersos, eso quiere
decir que nuestro objeto no se esta distinguiendo del fondo, crearemos
mascaras en las fotografias para que el programa lo pueda definir.

Metashape adjunta herramientas para llevar a cabo esta tarea.

Untitled® — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicién  Ver Imagen  Herramientas  Ayuda

Flujodetrabajo  Modelo

= .= of

ot DSC_0090
™2 Espacio de trabajo (2 blogues, 150 camaras)
Chunk 1 (73 cdmaras, 37,558 puntos)
» i Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (37,558 puntos)
~ 5 Chunk 2 (77 camaras, 4,208 puntos)
» i Camaras (77/77 Orientadas)

Puntos de paso (4,208 puntos)

Camaras orientadas 77

DSC_0030 ) DSC_0091

P PP PP P R RN PO P R RN Y 1Y 1Y

DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

e i e S S S N EDN ST ST ST SR
Imagenes

161 X 2958 Y 23%|

;égé Panacea
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En la barra de herramientas, en el botdn de seleccion, escogemos las Tijeras

inteligentes.

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

- . =

2 Espacio de trabajo
chunk 1 (73 cam. ,558 puntor
» @ Cémaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (37,558 puntos)
~ & chunk 2 (77 cimaras, 4,208 puntos)
» I camaras (77/77 O adas)

Puntos de paso (4,208 puntos)

Camaras orientadas 77

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab

o

P PP PP P PN PO P R N R G Y

DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 LEEH DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

e i S T i S SN RSN BT ST ST e

Imégenes

Marcamos un punto en el borde del objeto y pulsamos la tecla ctrl, segun
avanzamos con el cursor del ratén sobre el borde, vemos coémo se va
ajustando a éste, cada cierto tramo hay que hacer un click y bordear todo el

objeto hasta que la seleccion esté completa.

COOPERATIVE RESEARCH
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Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramient
E W . W -
DSC_0090

Espacio de trabajo (2 bloques, 150 cdmaras)
Chunk 1 (73 cdmaras, 37,558 puntos)
» @ Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (37,558 punto:
«Chunk 2 (77 camaras, 4,208 puntos)
» i Cémaras (77/77 Orientadas)

Puntos de paso (4,208 puntos)

Propiedad Valor

Chunk 2

Camaras 7

P H m m . m m m m m m m m m
b 2 3 b
b - - 7 ’ > >

DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 SC_0098 DSC_0099 DSC_0100

DSC_0101 DSC_0102

e i S N S N N RSN BT ST ST e

Imégenes

1300 Y 37%|

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicion  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imagen

= .=

™2 Espacio de trabajo (2 blogues, 150 camaras)
~ & Chunk 1 (73 camaras, 37,558 puntos)
» ® Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (37,558 puntos)
Chunk 2 (77 cémaras, 4,208 puntos)
ras (77/77 Orientadas)

Puntos de paso (4,208 puntos)

Propledad

77

(Camaras orientadas 77 M m m m I I l I I I l Il

DSC_0030 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

T T T S T .

Imégenes

2155 X 449 Y 23

% Panacea
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Una vez seleccionado todo el contorno nos dirigimos al menu de opciones

Edicién->Invertir seleccion.

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

= Espaciode
Chunk 1
» = Ccame
Punt
~ & chunk2 o o
» B Ccame

PUnk

) ge e
P M m m m m m m m m m m m m
ke 2 2 2 L.
e : v @ 7 e .

DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 EH DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

Imégenes

Regresamos a Edicion->Afadir seleccion y ya tendremos una mascara
creada. Unas 10 mdscaras por bloque son suficientes para la cantidad de
fotos que tenemos en este ejemplo, algunas veces son mas, otras menos y
en algunos casos no son necesarias, todo depende de lo dispersos que

estén los puntos de paso.

%ﬁfé Panacea
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Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramient

0090

Afadir seleccion _Control+Mayusculas+A

Espacio de
® Restar seleccién  Control+Mayusculas+S

Chunk 1 -
Invertir seleccion  Control+Maysculas+!

» i cime
Anular seleccién
Punte
Invertir méscara
Chunk 2 5 o tar mascara
» i came
2\ Girar a la derecha
Punte
2 Girar a laizquierda

Propiedad Valor
Chunk 2

Camaras 7

DSC_0090 SC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 5C_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

e i S N S N N RSN BT ST ST e
Imégenes

Anadir seleccion a la mascara actual

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imagen

= . =

2 Espacio de trabajo (2 bloques, 150 camaras)

b Chunk 1 (73 cadmaras, 37,558 puntos)
» ® Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (37,558 puntos)
‘Chunk 2 (77 camaras, 4,208 puntos)
» B Camaras (77/77 Orientadas)

Puntos de paso (4,208 puntos)

Propledad

77

DSC_0030 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

. T T T S e .

Imégenes
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Para visualizar las mascaras que tenemos podemos pulsar en el botén que

se indica en la imagen siguiente ‘Mostrar mascaras’.

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imag Herramientas  Ayuda
- = =

spacio de trabajo (2 bloques, 150 camaras)
~ & Chunk 1 (73 camaras, 37,558 puntos)
» ® Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (37,558 puntos)
~ 5 Chunk 2 (77 camaras, 4,208 puntos)
» = Camaras (77/77 Orientadas) e

Puntos de 08 puntos)
Mnszm mascaras

PP PP P PN PP P PR PR PRy Py P S sy

DSC_0030 DSC_0031 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

P9 PN 1 O O 1RO PN PN PN N Y P P

DSC_0103 DSC_0104 DSC_0105 DSC_0106 . 0107 DSC_0108 DSC 0109 DSC_ 0110 DSC_0111 DSC 0112 DSC 0113 DSC_0114 DSC_0115

e tain L Loi Lok Tk Toe Lo Lo Lo Ros Lo Lo

Propledad valor DSC_0116 DSC_0117 DSC_0118 DSC_0119 DSC_0120 DSC_0121 C_( DsC_0123 DSC_0 C_0125 DSC_0126 DSC_0127 DSC_0128

Chunk 2

Camaras 77 Hmmmmmnmmmmmm
Camaras orientadas 77

DSC_0129 DSC_0130 DSC_0131 DSC_0132 DSC_0133 DSC_0134 U DSC_0136 DSC_0137 DSC_0138 DSC_0139 DSC_0140 DSC_0141

Imégenes

Mostrar miniaturas de mascaras

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicién Vi Flujodetrabasjo  Modelo  Imagen  Herramlentas

NN < g 2 @

2 Espacio de trabajo (2 bloques, 150 camaras)
~ # chunk 1 (73 cdmaras, 37,558 puntos)
» i Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (37,558 puntos)
~ 2 Chunk 2 (77 cimaras, 4,208 puntos)
» i Cémaras (77/77 Orientadas)

Puntos de puntos)

SIN SIN _SIN _SIN SIN _SIN SIN _SIN _SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA
DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102
_SIN _SIN _SIN _SIN _SIN SIN SIN _SIN SIN _SIN _SIN _SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0103 DSC_0104 DSC_0105 DSC_0106 DSC_0107 C_0108 DSC_0109 DSC_0110 DSC 0111 DSC_0112 DSC 0113 DSC_0114 DSC_0115

SIN _SIN SIN SIN ’SIN SIN SIN g SIN SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA . MASCARA
Propiedad Valor DSC 0116 DSC_0117 DSC_0118 DSC_0119 DSC_0120 DSC_ 0121 DSC 0122 DSC 0123 DsSC_ 0124 DSC_ 0125 DSC_0126 DSC_0127 DSC_0128
Chunk 2
Camaras i . SIN SIN _SIN SIN _SIN _SIN _SIN ,SIN _SIN _SIN _SIN
= T MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA
dmaras orientadas

DSC_0129 DSC_0130  DSC_0131 D5C_0132 DSC_0133 DSC_0134  DSC_0135 DSC_0136 DSC_0137 DSC_0138  DSC_0139 DSC_0140 DSC_0141

_SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

Imégenes
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Una vez creadas las mascaras deberemos volver a Flujo de trabajo->Orientar

fotos...

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicién Ve e Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

¥ Anadir fotos. ONNG u

- .=
= Anadir ¢:

Orientar fotos..
Espacio de trabajo (2 bloques, 1
Crear nube de puntos densa...
Chunk 1 (73 camara
Crear malla.
hunk 2 (77 cémaras, 3,976
v = Camaras (77/77 Orientad

Puntos de paso (3,976 pu  OTientar bloques..

Fusionar blogues...

Broceso por lotes...

3,976 points
Propledad

Chunk 2 v sana s ar e n sans
-w

DSC_0142 DSC_0143 DSC_0144 DSC_0145 DSC_0146 DSC_0147 DSC_0148 DSC_0149 DSC_0150 DSC_0151 DSC_0152 DSC_0153 DSC_0154.

Camaras 77

Camaras orientadas 77

_SIN _SIN _SIN _SIN SIN SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0155 DSC_0156 DSC_0157 DSC_0158 DSC_0159 DSC_0160 DSC_0161 DSC_0162 DSC_0163 DSC_0164 DSC_0165 DSC_0166

Iméagenes

Orientar cémaras

En la ventana modal indicaremos Aplicar mdscaras a: Puntos de paso y

aceptamos.

s por fato: 40,000
por foto: 4,000
Nada
Ajuste adaptativo de Nada
Puntos claves

Cancelar’| [ Puntos de paso

chunk 2

COOPERATIVE RESEARCH
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Buscando puntos homélogos...

0% terminado, 00;00:03 transcurrido, 00:07:

Minimizar | Pausar | Cancelar

chunk 2

Y ahora ya podemos visualizar los puntos de paso del objeto correctamente
separados del fondo.

Untitled* — Agisoft Metashape Standard (23 days left)

Archivo  Edicién  Ver  Flyjodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramlentas  Ayuda

E e R4 R Q g
Modelo
spacio de trabajo (2 bloques, 150 camaras) "o P etV 207
Chunk 1 (73 camaras, 58 puntos)
Chunk 2 (77 cémaras, 17,904 puntos)
+ i Cémaras (77/77 Orientadas)

Puntos de paso (17,304 puntos)

17,904 points
Propledad Valor

Chunk 2
Camaras i
DSC_0142 DSC_0143 DSC_0144 DSC_0145 DSC_0146 DSC_0147 DSC_0148 DSC_0149 DSC_0150

DSC_0151 DSC_0152 DSC_0153 DSC_0154.
Camaras orientadas 77

MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

SIN SIN SIN SIN ' SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN

MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0155 DSC_0156 DSC_0157 DSC_0158 DSC_0159 DSC_0160 DSC_0161 DSC_0162 DSC_0163 DSC_0164 DSC_0165 DSC_0166

Imégenes
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Repetimos los pasos anteriores con el otro bloque.

skeletonlD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edidén  Ver  F e Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda
B ana
E Anadir fotos. 7 Q@ b
= Anadir carpeta...
s Orientar fotos.
2 Espacio de trabajo (2 bloques, 1
~ & chunk 1 (73 cAmaras)
» I Camaras (73/73 Orientad

» £ chunk2 (7 cmaras, 17,904

Fusionar blogues..

Broceso por lotes...

Propiedad
Chunk 1

camaras 73

Camaras orientadas 73 _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

) SIN SIN _SIN _SIN _SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0016 DSC_0017  DSC_0018  DSC_0019 DSC_0020 DSC_0021 D5C_0022 D5C_0023 DSC_0024 DSC_0025 D5C_0026 DSC_0028 DSC_0029

_SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN

Imagenes

_SIN

Orientar cimaras

~ General

Predisién:

» Avanzado

cancelar

chunk 1

% Panacea
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Detectando puntos.
—_—

terminado, 00:00:10 transcurrido, 00:00:29 restante

» Detalles

Minimizar | Pausar | Fondo | Cancelar

chunk 1

Algunas Fotos no pudieron ser orientadas. Por Favor, reinicie la
orientacién para las fotos orientadas incarrectamente y vuelva a ejecutar
Lz orientacion de las mismas.

;égé Panacea
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Abrir skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicién Vi Abrir en una nueva pestana Herramlentas  Ayuda

E e Habilitar camaras O
Deshabilitar cdmaras
Mover camaras
DSC_0025, Eliminar camaras
J DSC_0030,

5 Orientar csmaras seleccionadas

Ed psc_o031, L3
Anular orientacién d ras

DSC_0032,
Estimar calidad de imagen...

[l psc_oo: .
Mostrar emparejamientos.
DSC_0034,
Filtrar Fotos por seleccién de cAmaras
Invertir seleccion

b5C_0037, Mascaras

DSc_0038, Verificar rut
DSC_0033, Camblar ruta..
DSC_0040 Abrir carpeta contenedora
[ DSC_0041 Renombrar.
DSC_0042 Mostrar informay
D5C_0043
D5C_0044

DSC_0045
18,290 points

_SIN SIN _SIN _SIN _SIN SIN _SIN _SIN SIN SIN _SIN SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0016 SC 0017  DSC 0018  DSC 0019 SC_0020 DSC_0021 D5C_0022 D5C_0023 SC_0024 DSC_0025 DSC_0026 SC_0028 DSC_0029

DSC_0037.JPG SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN
Dimensiones: 4496 x 3000 i - - . . s . .
Fecha/hora: 2008:12:25 03:30:07 Imégenes

Orientar camaras seleccionadas

Estimando las posiciones de las csmaras.

% terminado, 00:00:06 transcurrido, 00:00:00 restante

Pausar Fondo  (Cancelar

COOPERATIVE RESEARCH
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skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen Ayuda
= =
n rectangular

acio de trabajo (2blogues, 150G -, by ol inetigente

* 1 Chunk 1 (73 cAmaras, 40,852 UtE = vority magica

» @ Camaras (73/73 Orientadas) Opclones de varitamagica
Puntos de paso (40,552 puntos)

» [ Chunk 2 (77 cimaras, 17,904 puntos)

_SIN SIN _SIN ‘SIN _SIN SIN ’SIN ISIN _SIN _SIN _SIN _SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0016 DSC0017  DSC_0018  DSC_0019 DSC_0020 DSC_0021 DsC_0022 DsC_0023 DSC_0024 DSC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

DSC_0076.0PG _SIN _SIN SIN SIN SIN _sIN _SIN _sIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN
s Imagenes

Herramienta de tijeras inteligentes

skeletonlD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imag rramientas  Ayuda

acio de trabajo (2 bloques, 150 camar.
~ (1 Chunk 1 (73 cémaras, 40,552 puntos)
» @ Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (40,552 puntos)

» Chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos)

_SIN SIN _SIN _SIN SIN SIN SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0016 DSC_0017  DSC_0018  DSC_0019 DSC_0020 DSC_0021 D5C_0022 D5C_0023 DSC_0024 DSC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

_SIN _SIN SIN SIN SIN SIN SIN _SIN _SIN SIN SIN _SIN _SIN

Imégenes
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skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

DSC_0085

(2bloques, 150 cdmaras)
~ @ chunk 1 (73 cémaras, 40,552 puntos)
» @ Camaras (73/73 Orientadas)

Puntos de paso (40,552 puntos)

Chunk 2 (77 cémaras, 17,804 puntos) _SIN _SIN SIN _SIN _SIN _SIN _SIN _SIN SIN _SIN _SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 DSC_0020 DSC_0021 DSC_0022 DSC_0023 DSC_0024 DSC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

_SIN _SIN SIN _SIN SIN SIN SIN _SIN SIN _SIN _SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0030 DSC_0031 SC_( DSC_0033 DSC_0034 DSC_0035 DSC_0036 DSC_0037 DSC_0038 DSC_0039 DSC_0040 DSC_0041 DSC_0042

SIN _SIN _SIN _SIN SIN SIN _SIN _SIN _SIN SIN _SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0043 DSC_0044. DSC_0045 DSC_0046 DSC_0047 DSC_0048 DSC_0049 DSC_0050 DSC_0051 DSC_0052 DSC_0053 DSC_0054 DSC_0055

_SIN _SIN _SIN _SIN SIN SIN _SIN _SIN SIN _SIN _SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0056 DSC_0057 DSC_0058 DSC_0059 DSC_0060 DSC_0061 DSC_0062 DSC_0063 DSC_0064 DSC_0065 DSC_0066 DSC_0067 DSC_0068

_SIN _SIN _SIN _SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN _SIN SIN
MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA

DSC_0069 DSC_0070 DSC_0071 DSC_007 DSC_0073 DSC_0074 DSC_0075 DSC_0076 DSC_0077 DSC_0078 DSC_0079 DSC_0080 DSC_0081

_SIN _SIN SIN _SIN SIN SIN _SIN
e MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA MASCARA
Fecha/hora: 2008:12:25 03:44:00 Imagenes

skeletonlD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabasjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

B B W4 2 €

ot Modelo

. Perspective 30°

acio de trabajo (2 bloques, 150 camaras) e

«Chunk 1 (73 cémaras, 40,552 ~ °

Establecer como bloque activo

» @ Camaras (73/73 Orientada
18 Duplicar

Puntos de paso (40,552 pu

Chunk 2 (77 cdmaras, 17,0045 @ Habilitar blogues
Deshabilitar blogues
Guardar blogues.

Eliminar bloques

Anadir

Pro Orientar fotos..

Exportar Optimizar camaras...
Importar Crear nube de puntos densa...

Eliminar

Establecer el canal primario...
Ajustar brillo...

Anular transformacion
I Renombrar.
Propledad Mostrar informacion..
Chunk 1
Camaras 73

Camaras orientadas 73

DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 DS i i DSC_0026 DSC_0028

o o ;& A A y N FS | AR Fn,

Imégenes

ntar cémaras
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¥ Generales

Predi

» Avanzado

Cancelar

chunk 1 (73

Detectando puntos.
—_—

29% terminado, 00:00:11 transcurrido, 00:00:27 restante

Progreso totali
—

» Detalles

Minimizar | | Pausar Fondo | Cancelar

;égé Panacea
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skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

E e e B4 &

Modelo

perspective 30°
2 Espacio de trabajo (2 bloques, 150 camaras) PECES

~ & chunk 1 (73 cémaras, 67,215 puntos)

67,215 points

Propiedad
Chunk 1
Camaras 73

Camaras orientadas 73

DSC_0016 D5C_0020 DSC_0021

™

Imégenes

DSC_0017

DSC_0018 DSC_0019

5.3.  Nube de puntos densa.

30

DSC_0025

DSC_0023 DSC_0024 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

M A O /5 s FEe

Metashape permite generar y visualizar un modelo de nube de puntos densa. Con

base en las posiciones estimadas de la camara el programa calcula la informacién

de profundidad para cada camara que se combinan en un solo punto de

enturbiamiento denso.

Flujo de trabajo->Crear nube de puntos densa...

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab

Panacea

COOPERATIVE RESEARCH
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skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edicién Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda
B Aadir fotos. o
Anadir carpel
- o Orientar fotos.
2 Espacio de trabajo (2 blogues, 1

Crear nube de puntos densa...
«chunk 1 (73 cémaras, 67,21

Crear malla.
» @ Cémaras (73/73 Orientad
Puntos de paso (67,215 p
Chunk 2 (77 cdmaras, 17,04  Oientar blogues,

Fusionar bloqu

Proceso por lof

67,215 points
Propiedad Valor
chunk 1

Camaras 73

Camaras orientadas 73

DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019

D5C_0020 % DSC_0023 DsC_0024 DsC_0025

DSC_0026 DsC_0028 DSC_0029
Imégenes
Crear nube de puntos densa

~ Generales

Calidad:
» Avanzado

Cancelar

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab
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Generando mapas de profundidad
urrido, 00:00:09 restante
Minimizar

Pausar Fondo Cancelar

Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabasjo  Modelo

-G 4

Modelo

skeletonlD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)

Imagen  Herramientas  Ayuda

- =

s e B ) |
~ [ Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
» @ Camaras (73/73 Orientadas)
Puntos de paso (67,215 puntos)
™ Mapas de profundidad (73, Calidad me«
Nube de puntos densa (2,077,064 punt

chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos) [T}

2,077,064
Propledad
Nube de puntos densa
= . - -
Puntos
5 !
Parametros de obtencién de mapas de profu —_— —_— e e e —

calidad

DSC_0016 DSC_0017

-
DSC_0020 DS

DSC_0024  DSC0025  DSC L0026  DSC 0028
- - - -
Tiempa de procesamiento m & & m

DSC_0018 DSC_0019
Nivel de filtrado

-
Imégenes

DSC_0029
- -

Panacea
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Repetimos el proceso con el otro bloque.

skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edicién  Ver  F e Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

1 Anadir fotos. n G

= . =
& Anadir carpeta...

Orientar fotos.
Espacio de trabajo (2 bloques, 1

Crear nube de puntos densa... &

Chunk 1 (73 cdmaras, 67,215 -
Crear malla.

«chunk 2 (77 camaras, 17,90.

» = Camaras (77/77 Orientad

Puntos de paso (17,504p  Orientar bloues

Fusionar blogues..

Broceso por lotes...

17,904 points
Propiedad
Chunk 2

camaras 7

Cmaras orientadas 77 Mmmmmm lal IIEII I IlI l I l' I
;. e 3 p E 7 v -

DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102

Imagenes

Crear nube de puntos densa

~ Generales.

calidad:
» Avanzado

Cancelar

chunk 2

%ﬁ’é Panacea
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Generando nube de puntos densa.
——

43% terminado, 00:00:34 transcurrido, 00:00:45 restante
Progreso tat:

» Detalles

Minimizar | Pausar | Fondo | Cancelar

chunk 2

skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edicion  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

E W -G 4
Modelo

R e e ) | e
Chunk 1 (73 cdmaras, 67,215 puntos) [T]
Chunk 2 (77 cmaras, 17,904 puntos) [T]
» B Camaras (77/77 Orientadas)
Puntos de paso (17,904 puntos)
™ Mapas de profundidad (77, Calidad me:

Nube de puntos densa (1,619,337 pukit

Propledad
Nube de puntos densa

Puntos

= - - @ = = - - = - -

s m m m m m m m m m m n
v v v 7 e J

Parametros de obtencién de mapas de proft - - A

calidad DSC_0090 DSsC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100
Nivel de filtrado

Imégenes

DSC_0101 DSC_0102

% Panacea
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5.3.1. Limpieza de la escena.

Como podemos observar, alrededor del objeto hay partes que no pertenecen
a éste, procederemos a limpiar lo maximo que podamos la escena ya que no
queremos que esas partes se procesen y pasen a pertenecer al modelo 3D.

Usaremos la herramienta de Seleccion de forma libre.

skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicén  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramlentas  Ayuda
E W= R )

Seleccién ci

% Espacio de trabajo (2 bloques, 150 c e rormalibre

Chunk 2 (77 camaras, 17,904 puntos) 1]

points: 2,077,064
Propiedad
Chunk 1
Camaras 73

(Camaras orientadas 73

DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 DSC_0020 DSC_0021 DSC_0022 DSC_0023 DSC 0024 DSC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

P Y Y. B Y Y Y Y

Imagenes

Herramienta de seleccion de forma libre

Marcaremos los sobrantes teniendo cuidado en no seleccionar el modelo

ayudandonos con el zoom, la rotacion y la traslacién del objeto.

%{fé Panacea
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skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

v.|v4v &

Modelo

0

perspective 30°
acio de trabajo (2 bloques, 150 cAmaras) prced

chunk 1 (73 cémaras, 67,215 puntos) [T]

Chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos) 1]

Propiedad Valor
chunk 1
Camaras 73
Camaras orientadas 73
DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 D5C_0020 - 002 - DSC_0023 DsC_0024 DsC_0025 DSC_0026 DSC_0028
- - = = - - = - - - -
dgenes

Imé

Una vez seleccionado nos dirigimos a Edicion->Borrar seleccion y

continuaremos hasta que en la escena solo esté el objeto.

skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  E Ver  Flujodetrabasjo  Modelo  Imagen  Heramlentas  Ayuda

- R Q g

Invertir seleccién

Chunk 1

chunkz
Anular sel n
Borrar seleccién

Recortar

,077,064
Propledad Valor
chunk 1

-
Camaras 73

- -
camaras orlentadas 73 r - w ﬂ ﬂ'
- ar |

DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 DSC_0020 DSC_0023 DsC_0024

Imégenes

Borrar caras/punto

%{fé Panacea
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Repetimos con el otro bloque.

skeletonID.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramient Ayuda

- ',v"v

Modelo

Per: ive 30°
spacio de trabajo (2 bloques, 150 cimaras) ' CTePeetVE 3

Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
chunk 2 (77 cimaras, 17,904 puntos) [T]
» i Camaras (77/77 Orientadas)
Puntos de paso (17,904 puntos)
® Mapas de profundidad (77, Calidad met

Nube de puntos densa (1,619,337 punt

Propiedad
Nube de puntos densa

Puntos

@ @ @ - - - - . - @

colores de puntos m m m m m m m m m n
v - 7 ? 7 "

Parametros de obtencién de mapas de proft : - I 1

calidad DsC_0090 ._0091 DSC_0092 DsC_0093 DsC_0094 DsC_0095 DSC_0096 DsC_0097 DsC_0098 DSC_0099 DsC_0100 DsSC_0101 DSC_0102
Nivel de filtrado L h ] __% L =5 L L = - - L .

Imagenes

skeletonlD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramient Ayuda

seleccién circular
pacio de trabajo (2 bloques, 150G < (occion de Forma libre X
Chunk 1(73 camaras, 67,215 punto:

Chunk 2 (77 cémaras, 17,904 puntos) [T]
» B Camaras (77/77 Orientadas)
Puntos de paso (17,904 puntos)
™ Mapas de profundidad (77, Calidad mes

Nube de puntos densa (1,619,337 punt

Propiedad
Nube de puntos densa

Puntos

= - @ = - = = = - -

e m m m m m m m m m H
v - ? v 7 o a:

Parametros de obtencién de mapas de proft . 5 A A

calidad - DSC_0031 D5C_0092 DSC_0093 D5C_0094 D5C_0095 D5C_0096 DSC_0097 DSC_0038 DSC_0089 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102
Nivel de filtrado L - e ___ " - - = - __ = - - =

Iméagenes

Herramienta de seleccién de forma libre

%% Panacea
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psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramient

-4
Modelo

Perspective 30°
pacio de trabajo (2 bloques, 150 cimaras) oI PeCve 3

Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
chunk 2 (77 cémaras, 17,904 puntos) [T]
» @ Cémaras (77/77 Orientad
Puntos de paso (17,904 puntos)
® Mapas de profundidad (77, Calidad me+

Nube de puntos densa (1,619,337 punt

Propiedad

Nube de puntos densa

o - - - - - . . - -
untos ‘ = = -

e m m m m m m m m n

v £, E 7 ¥

Parémetros de obtencién de mapas de proft X - ) A

calidad DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 D5C_0097

Nivel de filtrado

- . - . - . - . . . .
e - T e e

Imégenes

DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC 0102

skeletonlD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo Ver Flujodetrabajo  Modelo  Imagen Ayuda

Invertir seleccién
spacio de

Cchunk 1

Chunk 2 arula

Borrar seleccion

Recortar seleccion

Nube de puntos densa (1,619,337 punt

Propledad
[Nube de puntos densa

Puntos

= - @ = = - - ® - -
Colores de puntos :
Parametros de obtencién de mapas de proft - - ) A

calidad DSC_0090 DSsC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DSC_0096 DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099

DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102
Nivel de filtrado

- - . - : . - - - - - - -

Imégenes

% Panacea
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skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo = Imagen  Herramientas  Ayuda

-4
Modelo

Perspective 30"
acio de trabajo (2bloques, 150 camaras) o Peee 3

Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
chunk 2 (77 cémaras, 17,904 puntos) [T]
= Cémaras (77/77 Orientadas)

Puntos de paso (17,904 puntos)
® Mapas de profundidad (77, Calidad me+

Nube de puntos densa (1,496,281 punt

Propiedad

Nube de puntos densa

Puntos

Colores de puntos

Parametros de obtencién de mapas de proft
Calidad DSC_0090 DSC_0091 DSC_0092 DSC_0093 DSC_0094 DSC_0095 DS DSC_0097 DSC_0098 DSC_0099 DSC_0100 DSC_0101 DSC_0102
Nivel de filtrado L L - = L 5 o L =% 2. - L .

e A Imégenes

Listo

5.4. Orientar bloques.

El siguiente paso es orientar los bloques antes de fusionarlos.

skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edicién Ve e Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

Anadir fotos..

Orientar fotos.
acio de trabao (2 bloques, 1
Crear nube de punto:

hunk 1 (73 cémaras, 67,21
Crear malla.

Chunk 2 (77 cémar,

Orientar blogues...

Proceso por lotes...

67,215 points

Propiedad

Chunk 1
Camara:

DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 DS g i DSC_0024 DSC_0025 DSC_0026

Imégenes

ientar blogues

%% Panacea
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Al igual que en las anteriores orientaciones, en la ventana modal indicaremos

Aplicar mascaras a: Puntos de paso y aceptamos.

chunk 1 (73 cémaras, 67,215 puntos)

Chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos)

Generales
Método: Alineacion basada en puntos

Emparajamiento de im4genes
Precision: Alta

Puntos claves por foto: 40,000
Aplicar rasa: Nada

Pre-seleccién genérica Nada

Puntos claves

Canceiar) Puntos de paso

Chunk 1 (73 cam: 67,215 puntos)
Chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos)

Generales
Meétodo: Alineacion basada en puntos

Emparajamiento de imagenes
Predision: Alta

Puntos claves por foto: 40,000

Aplic rasa: Puntos de paso

Pre-seleccién genérica

Cancelar

COOPERATIVE RESEARCH
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Detectando puntos.

% terminado, 00:00:11 transcurrido, 00:00:09 restante

Minimizar | Pausar | Fondo | Cancelar

5.5.  Fusionar bloques.

Una vez orientados los bloques procedemos a fusionarlos para obtener un unico
bloque del que obtendremos la malla del modelo 3D.

Flujo de trabajo->Fusionar bloques...

skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicién Vi etr Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

n QA -6 - il

oOrlentar fotos
2 Espacio de trabajo (2 blogues, 1
Crear nube de puntos densa...

» i chunk 1 (73 cémaras, 67,21
Crear malla...

» i Chunk 2 (77 cdmaras, 17,904

Orientar blogues...

Fusionar blogues...

L}

Proceso por lotes...

points: 2,042,395
Propiedad valor
-
Chunk 1
Camaras 73

. - - . -
Cmaras orlentadas 73 [4 '- ‘ !i f ‘S f !" f »
L 3 2 o)

DSC_0016 DSC_0017 DSC_0018 DSC_0019 DSC_0020 DsC_0021 5 DSC_0023 DsC_0024 DsC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

Imégenes

Fusionar blogues

COOPERATIVE RESEARCH
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En la ventana que se nos muestra debemos senalar o desmarcar, en el caso que

haya mas de dos bloques, los que nos interesen (no tienen porqué ser todos los

que hay) y obtendremos el bloque Merged Chunk con el que trabajaremos a partir

de ahora.

Archivo  Edicién Ve

s - B4

e Modelo

Pe i °

R P T ) | A
Chunk 1 (73 cam, 15 puntos) [T]
Chunk 2 (77 cam, 04 puntos) [T]

& Merged Chunk (150 cémaras, 85,119 pun

points: 3,538,676
Propledad
Merged Chunk
Camaras 150

Camaras orientadas 150

DSC_0016 DSC_0017

Flujodetrabajo  Modelo  Imagen

Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]

Chunk 2 (77 camaras, 17,904 puntos) [T]

Cancelar

skeletonID.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)
Ayuda

o]

DSC_0019 DSC_0020 D5C_0021

Imégenes

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab

DSC_0022 DSC_0023

DSC_0025 DSC_0026 DSC_0028 DSC_0029

A M /5 F
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skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

= B = -4 ? Q -

Modelo

Per: ive 30°
T ) | e

Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
Chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos) [T]
Merged chunk (150 cémaras, 85,119 pun
» i Camaras (150/150 Orlentadas)
Puntos de paso (85,119 puntos)

Nube de puntos densa (3,538,676 punt

Propiedad
Nube de puntos densa
Puntos
Colores de puntos
Pardmetros de obtencién de mapas de profun

calidad DSC_0018 DSC_0019 D5C_0020 % - DSC_0023 DsC_0024

Nivel de filtrado

Imégenes

5.6. Crear malla.

Basandose en la informacién de la nube de puntos densa. Metashape puede

reconstruir un modelo poligonal - malla.

Flujo de trabajo->Crear malla...

skeletoniD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edidién  Ver e Modelo  Imagen  Herramlentas  Ayuda
2 Anadir fotos.

= Afadir carpeta...

Orientar fotos.
Crear nube de puntos
Chunk 1 (73 cdmaras,
Crearmalla..
Chunk 2 (77 cémaras, 17,904
Merged Chunk (150 cémara
» B Camaras (150/150 Orlent  Oriéntar bloques..
Puntos de paso (85,419p ' Usionar bloaue

Nube de puntosdensa(3,  pr, or lot:

Propledad Valor
Merged Chunk
Camaras 150

Camaras orientadas 150

DSC_0020 , DSC_0022 DSC_0023 DsC_0024 DsC_0025 DSC_0026

Iméagenes

Crear modelo poligonal

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab COOPERATIVE RESEARCH

%% Panacea



44

~ Ajustes generales
Datos fuen! Nube de puntos densa
Tipo de superficie:  Asbitrario (3D)
Calidad:

Nimero de caras: Alta (707,735)

» Avanzado

cancelar

Generando malla.

terminado, 00:00:10 transcurrido, 00:02:36 restante

Progreso total:
-

» Detalles

Minimizar | | Pausar Fondo | Cancelar

;égé Panacea
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skeletonlD.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicdén  Ver  Flujodetrabsjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

- 4 %
Modelo

Perspective 30°
AR s S ) |

Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
Chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos) [T]
Merged chunk (150 cémaras, 85,119 pun
» i Camaras (150/150 Orlentadas)
Puntos de paso (85,119 puntos)
Nube de puntos densa (3,538,676 punt

4 Modelo 3D (707,734 caras) x

faces: 707,734 vertices: 353,929

Propiedad
Modelo
Caras
Vértices
Colores de vértices e Raart
Parémetros de obtenclén de mapasde profi | DSC0016  DSC0017  DSC0018  DSC0019 DS g i SC_ DSC 0025  DSC0026  DSC 0028  DSC_0029
Calidad

vl de Frado o & A A 4 \ ;M £ £55%.

Imégenes

5.7. Crear textura.

Para finalizar, una vez obtenida la malla crearemos la textura.

Flujo de trabajo->Crear textura...

skeletoniD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)
Archivo  Edicién V! e Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

B Anadir fotos... %

adir carp

Orlentar fotos.
pacio de trabajo (3 bloques,
Crear nube de puntos densa...

chunk 1 (73 camaras, 67,215 e
Crear malla.

2 (77 cémaras, 17,9

Chunk 2 77 cimaras, 17908 (oo teviura .
Merged Chunk (150 camara

» B Cémaras (150/150Orlent  Orientar bloques..

Puntos de paso (85,119p " UsIonarbloques..
i Nube de puntos densa (3, e perln

4 Modelo 3D (707,474 caras)

faces: 707,474 vertices: 353,797

Propiedad

i B
Colores de vértices .

Parimetros de obtencién de mapas de proft DSC_0016 DSC_0017 ~ DSC_0018  DSC_0019 DSC_0020 o g i DSC_0025 D5C_0026 DSC_0028

DSC_0029
Calidad

Hivel de ftrado M A A A A A AN M O A FOFEL

Iméagenes

Generar mapa de textura

%% Panacea
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~ Ajustes generales
Modo de mapeado: Genérico
Modo de mezcla: Mosaico (por |

Tamafo/numero de texturas: 4096  x

» Avanzados

Cancelar | Aceptar

ndo el mapa de la textura..

29% terminado, 00:00:11 transcurrido, 00:00:10 restante
Progreso total:

Pausar Fondo  (Cancelar

Panacea
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Obtencién del modelo 3D.

skeletonID.psx* — Agisoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicién  Ver  Flujodetrabasjo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

- ',v"v

Modelo

Per: ive 30°
acio de trabajo (3 bloques, 00 camaras) | CPeCVe 3

Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
chunk 2 (77 cdmaras, 17,904 puntos) [T]
Merged chunk (150 csmaras, 85,119 pun
» B Camaras (150/150 Orlentadas)
Puntos de paso (85,119 puntos)
Nube de puntos densa (3,538,676 punt

4 Modelo 3D (707,474 caras)

Propiedad

faces: 707,474 vertic

Colores de vértices
Parémetros de obtencién de mapas
calidad
Nivel de Filtrado

Imagenes

skeletonlD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)

rchivo  Edicién Vi Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda
- - 4
Modelo

= Perspective 30°
acio de trabajo (3 bloques, 300 camar. ps

Chunk 1 (73 cdmaras, 67,215 puntos) [T]
Chunk 2 (77 camaras, 17,904 puntos) [T]
Merged Chunk (150 camaras, 85,119 pun
B Ccamaras (150/150 Orlentadas)
Puntos de paso (85,119 puntos)
Nube de puntos densa (3,538,676 punt

4 Modelo 3D (707,474 caras)

Propiedad

faces: 707,474 vertic

Colores de vértices

Parimetros de obtencién de mapas de profi
calidad
Nivel de Filtrado

Iméagenes

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab COOPERATIVE RESEARCH
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skeletoniD.psx* — Aglsoft Metashape Standard (21 days left)

Archivo  Edicion  Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda
- D Q b

Modelo
= - Perspective 30"
acio de trabajo (3 bloques, 300 camaras) g
Chunk 1 (73 camaras, 67,215 puntos) [T]
chunk z (77 cdmaras, 17,904 puntos) [T]

Merged chunk (150 cémaras, 85,119 pun

» i Camaras (150/150 Orlentadas)

Puntos de paso (85,119 puntos)
Nube de puntos densa (3,538,676 punt

4 Modelo 3D (707,474 caras)

Propiedad
Modelo
e faces: 707,474 ve
Vértices
Colores de vértices
Parémetros de obtencién de mapas de proft
calidad

Nivel de filtrado

5.8. Exportar modelo.

Exportamos el modelo en el formato que nos interese eligiendo una opcion de las
que nos ofrece Metashape, también podremos elegir el formato de la textura entre

otras opciones.

skeletoniD.psx — Aglsoft Metashape Standard (19 days left)
Archivo  Edicion ~ Ver  Flujodetrabajo  Modelo  Imagen  Herramientas  Ayuda

- H QA 6
]

Modelo

= Perspective 30°
acio de trabajo (3 blogues, 300 camaras) P

Chunk 1 (73 cdmaras, 67,215 puntos) [T]
Chunk 2 (77 camaras, 17,904 puntos) [T]
Merged Chunk (150 camaras, 85,119 pun
» B Camaras (150/150 Orientadas)
Puntos de paso (85,119 puntos)
Nube de puntos densa (3,538,676 punt

4 Modelo 3D (707,474 caras)

Eliminar modelo

Eliminar textura

Exportar modelo...

Cambiar color...

B Renombrar.

N

Propledad

Colores de vértices
Textura
Parametros de obtencién de mapas de profi

Calidad

Exportar modelo 3D

COOPERATIVE RESEARCH
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504 punt
5,119 pun
Guardar como
& /home/skelet...d/Documentos + ¢ B8
2 equipo Nombre - Tamakc Tipo
B skeletonid & skeletoniD.flles Carpeta

B skeletonID.obj S5.4MIB arc _ obj

Nombre de fichero: skeletonid Guardar

Ficheros de tipo:  Wavefront OBJ (*.obj) ~ | Cancelar
Wavefront OBJ (*.0bj)
305 models (*.3ds) ‘#
VRML models (:wrl) P ‘ il
COLLADA (*dae)
Stanford PLY (*.ply)
X3D models
STL models (*.stl)
o  Alembic(*.abo)
Autodesk FBX (*Fbx)
% Autodesk DXF Polyline (*.dxf)

Guardar como

Ver en: & /home/skelet...d/Documentos ~ LA -]

2 equipe Nombre - Tamanc Tipo

skeleton-d skeletoniDfiles Carpeta
R skeletoniD.obj 554 MiB prc...obj

Nombre de fichero: skeletoniD.

de tipo: Wwavefront 0BJ (.0bj) Cancelar

proft

;égé Panacea
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Exportar pardmetros

Normales de los vértices
® JPE PNG TIFF EXR
Generated with Agisoft Metashape:
Predsion: 6

Usar diseno UDIM de texturas.

Guardar el canal alfa

Cancelar

6. Escalar modelo 3D con Meshlab.

6.1. Instalacion de Meshlab.

Meshlab es un software que se ocupa de las mallas triangulares de un disefio 3D.
Proporciona un conjunto de herramientas para editar, limpiar, reparar, inspeccionar,
renderizar, dar textura y convertir mallas, es Open Source y se encuentra en los
repositorios de Ubuntu. Abrimos el centro de software e iniciamos una busqueda

del programa.

;égé Panacea
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Actividades

Actividades @ Software de Ubuntu ¥

Papelera

Aplicacién destacada

Categorias

43 sonido y video

mié 1629

mié 1636

Builder

UNEID para GNOME

™ Comunicacién y noticias [ Pproductividad

/M Juegos

% Graficos y fotografia % Complementos

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab
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Actividades 1 Software de Ubuntu ¥ mié 16337 B oz 0O~

Q Meshlab| a
The open source system For processing and editing 30 triangular meshes. It provides a

set of tools for editing, cleaning, healing, inspecting, rendering, texturing and convertin...

meshlab-mardy  The open source system for processing and editing 3D triangular meshes. It provides a
setof tools for editing, cleaning, healing, inspecting, rendering, texturing and convertin..

wrdFviz Visualize URDF (Unified Rabot Description Format) file. It supports .obj files as mesh
Format, but it can convert other files using meshlabserver command or assimp comman.

MeshLab MeshLab is an open source, portable, and extendible system for the processing and
Hkkk editing of unstructured 3D triangular meshes. The system s aimed to help the processi.

Elegimos la version estable e instalamos.

Actividades ) Software de Ubuntu + mié 1637
Papelera
A MeshLab

MeshLab
C) a Viewand process meshes

Instalar

T

O]

No se ha proporcionado una captura de pantalla

MeshLab is anopen source, portable, and extendible system for the processing and editing of unstructured 30 triangular
meshes. The system is aimed to help the processing of the typical not-so-small unstructured models arisingin 3D
scanning, providing a set of tools for editing, cleaning, healing, inspecting, rendering and converting this kind of meshes.

Meshlab can read files in these formats: PLY, STL, OFF, OBJ, 305, COLLADAand PTX. It canwrite PLY, STL, OFF, OBJ, 305,
COLLADA, VRML, and DXF.

Sitio web
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Actividades @ Software de Ubuntu ¥

mié 16:38 B

0O~

MeshLab

MeshLab
View and process meshes

Instalando 12%

O]

No se ha proporcionado una captura de pantalla

MeshLab is an open source, portable, and extendible system for the processingand editing of unstructured 3D triangular
meshes. The system is aimed to help the processing of the typical not-so-small unstructured models arisingin 3D
scanning, providing a set of tools For editing, cleaning, healing, inspecting, rendering and converting this kind of meshes.

Meshlab can read files in these formats: PLY, STL, OFF, OBJ, 3DS, COLLADA and PTX. It canwrite PLY, STL, OFF, OBJ, 305,
COLLADA, VRML, and DXF.
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niciamos el programa.

Actividades @ Software de Ubuntu ¥

—
| =i
fa

mié 16338

MeshLab

MeshLab
C) a Viewand process meshes

Iniciar Desinstalar

=

O]

No se ha proporcionado una captura de pantalla

MeshLab is anopen source, portable, and extendible system for the processing and editing of unstructured 30 triangular
meshes. The system is aimed to help the processing of the typical not-so-small unstructured models arisingin 3D
scanning, providing a set of tools for editing, cleaning, healing, inspecting, rendering and converting this kind of meshes.

Meshlab can read files in these formats: PLY, STL, OFF, OBJ, 305, COLLADAand PTX. It canwrite PLY, STL, OFF, OBJ, 305,
COLLADA, VRML, and DXF.

Sitio web
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6.2. Importar mesh.

54

Seleccionamos File->Import Mesh, en la ventana modal seleccionamos el modelo

que vamos a importar a Meshlab.

MeshLab v1.3.2_64bit - [Project_3]
Z File Edit Fi

e ¢ /H:ET G

Import Mesh
# <@ skeletorid | Documentos

Lugares Nombre

Q Buscar i skeletoniD.Files
@ usados reci... | [ EIECHEE]
i Documentos

& skeletorrid

@ Escritorio

B sistema de ...

& Misica

i Imagenes

W@ videos

Ll Descargas

NP9 BES DI 00BWI LPD > OH® - ¢ /B A FHE €MD

TeEemMQ@

+ Tamafo Modificado

Ayer a las 18:37
58.1MB_ Avera las 18:32

Allknown formats

Cancelar

Abric |

X X X

MANUAL AGISOFT METASHAPE y escalado del modelo 3D con Meshlab
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NP CYEE & Bo@a BN 5 QHB - f /HEFa i EAMO® X ¥ X

# < |@iskeletonid | Documentos

Lugares Nombre + Tamano Modificado

i skeletoni.files Ayer a las 18:37
Busados reci
I Documentos
& skeletonid
B escritorio
= ade...

W Imagenes
@ videos
il Descargas

Allknown formats

Cancelar Abrir

N

6.3. Transformar escala.

En primer lugar usamos la herramienta de medicion (f? , Situada en la barra de

opciones superior, medimos con ella la referencia que colocamos en el objeto, nos

dara un numero que usaremos para calcular el factor de escala.

MeshLab v1.3.2_64bit - [Project 1]

: GiEaM® X XX

elp
B @M@ je@am ¢ eHe -« /70

Measur

;g\,gé Panacea
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MeshLab v1.3.2_64bit - [Project_1]

MeshLab v1.3.2_64bit - [Project_1]

A IORS & &4

0130250

%{é Panacea
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La referencia en el objeto tiene una longitud real de 20 mm. que dividiremos por el

numero obtenido anteriormente, redondeamos el resultado para quedarnos sélo

con la parte entera del nimero.

£EmMO X XX

Modo basico v

20+0,130259 = 153,5403

ngzsam 6

Seleccionamos Filters->Normals, Curvatures and Orientation->Transform: Scale.

MeshLab v1.3.2_64bit - [Project_1]

Normals, Curvatures and Orfentation i

%% Panacea
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Se muestra una ventana modal donde usaremos el factor de escala obtenido
anteriormente aplicandolo en los tres ejes, X, Y, Z. Meshlab por defecto no nos deja
afiadir directamente valores mayores a 10, para poder hacerlo debemos afiadir un

100y el nimero que usaremos, en este caso nos quedaria 100154, para

posteriormente eliminarlo y quedar unicamente el 154.

lae@dm ¢ OH® - /MEZFTE& €AMW X ¥ X

Transform: Scale

Generate a matrix transformation that scale the mesh. The mesh can
be also automatically scaled to a unit side box.

X Axis [ [mmsa)
s 100154

ZAuis 100154

& uniform scaling
center of scaling: | origin
Custom center of [ o] o] Get |Viewbir
) scale to Unit bbox

& Freeze Matrix

71 Applytoall layers
| Preview
Default

close

AR AR B

Transform: Scale

Th'ieaem@® X ¥ X

Generate a matrix transformation that scale the mesh. The mesh can
be also automatically scaled to a unit side box

X Axis
¥ Axis
ZAxis
& Uniform Scaling
Center of scaling: | origin
Custom center Get [ViewDir
) scale to Unit bbox
& Freeze Matrix
71 Apply to all layers
| Preview
Default

close

% Panacea
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jnjae@dm ¢« 8 -« /B TR eeME X XX

Transform: Scale
Generate a matrix transformation that scale the mesh. The mesh can
be also automatically scaled to a unit side box.
X Axis

¥ Axis
ZAxis

 Uniform scaling

Center of scaling: | origin

Custom center of [ o] [ o] cet |viewpir
71 scale to Unit bbox
[ Freeze Matrix

Apply to all layers
@& preview
Default

Close

Pulsamos el botén Preview antes de aplicar los cambios (si el modelo desaparece,

usando la combinacién de teclas ctrl + h se vuelve a visualizar) y comprobamos

usando la herramienta de medicién, el resultado tiene que ser los mismos
milimetros que la referencia usada.

X X X

Transform: Scale

Y olm g : B - G e g @y F
@emn geole -« /BT EAMO

Generate a matrix transformation that scale the mesh. The mesh can

be also automatically scated to @ unit side box.

X Axis
¥ Axis
ZAxis

& Uniform Scaling
Center of scaling: | origin
Custom center of [ o] [ o] cet |viewpir
7 Scale to Unit bbox

B Freeze Matrix

Apply to all layers
& Preview
Default

Close

% Panacea
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Si la comprobacidn es correcta podemos aplicar los cambios dando lugar al
modelo 3D escalado.

samQ@

X ¥ X

Transform: Scale

Generate a matrix transformation that scale the mesh. The mesh can
be also automatically scaled to a unit side box.

X Axis
¥ Axis
2z Axis
& uniform Scaling
Center of scaling: | origin
Custom center of [ o] o] Get |Viewbir
) Scale to Unit bbox
®& Freeze Matrix
1 Apply toall layers
& Preview
Default

close

6.4. Exportar modelo 3D.

Seleccionamos File->Export Mesh As.

MeshLab v1.3.2_64bit - [Project_1]

AE® -7/ Bi%a i semM@ X ¥ X

% Panacea
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En la ventana que se nos muestra podremos elegir el tipo de archivo en el que

queremos exportar el modelo, nombre y lugar donde deseamos guardarlo.

NFevceomse 0rondnaeEdn ¢« OH® ¢ /M TG SEEMO X XX

Save "skeletoniD.obj" Layer

Lookiin 5 /home/skeleton-id/Documentos
M computer | 8 skeletoniD.files

B skeleton-ic

File name:  |skeletoniD.ply Save

Files of type: | Stanford Polygon File Format ( *.ply) Cancel

B @ WA Pn & Qe - /HE R aeMO X X X

save "skeletoniD.ob]" Layer
Look in: 5 /home/skeleton-id/Documentos

™ computer | [ skeletoniD.files

skeleton-ic

File name:

Files of type:

1) (*xyz)
GNU Triangulated
Javascript JSON ( *json)
LiveGraphics3D applet (*.m)
U3D File Format ( *.u3d)
IDTF File Format ( *.idtf)
X3D File Format ( *x3d)

Panacea
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e ceomeEse Do adedn 2 OHB - /B R s 8am@® X ¥ X

save "skeletoniD.ob|" Layer

Lookiin: 9 /home/skeleton-id/Documentos 200 0@ EE

I computer| [ skeletoniD.files

P skeleton-ic skeletoniD.obj

File name:  [skeletaniDscalefob ] s

Files of type: | Alias Wavefront Object ( *.obj) 2| | gancel

Nos ofrece una serie de opciones que podemos modificar segun necesitemos, y el

nombre del archivo de textura asociado al modelo, si se desea se podria renombrar.

G File Edit Filters

O D0 D QBm 5 OH® g /B RGE T EEMO XX

Choose Saving Options for: 'skeleton|D.obj'

vert e Texture Name
skeletoniD.jpg
@ color

Normal
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