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1. Introducción 

¿Qué es la fotogrametría? 

La fotogrametría es la técnica cuyo objeto es estudiar y definir con precisión la forma, 

dimensiones y posición en el espacio de un objeto cualquiera, utilizando esencialmente 

medidas hechas sobre una o varias fotografías de ese objeto. 

¿Qué es y para qué sirve Agisoft Metashape? 

Agisoft Metashape es un producto de software independiente que realiza el procesamiento 

fotogramétrico de imágenes digitales y genera datos espaciales 3D para su uso en 

aplicaciones SIG, documentación del patrimonio cultural y producción de efectos visuales, 

así como para mediciones indirectas de objetos de varias escalas. 

 

2. Requisitos del sistema. 

Configuración mínima: 

• Windows XP o posterior (32 o 64 bits), Mac OS X Mountain Lion o posterior, 

Debian / Ubuntu con GLIBC 2.13+ (64 bit) 

• Intel Core 2 Duo o equivalente 

• 4 GB de RAM 

Configuración recomendada: 

• Windows 7 SP 1 o posterior (64 bits), Mac OS X Mountain Lion o posterior, 

Debian / Ubuntu con GLIBC 2.13+ (64 bits) 

• Intel Core i7 o AMD procesador 7 Ryzen 

• Discreta de NVIDIA o AMD GPU 

• 32 GB de RAM 

El número de fotos que puede ser procesado por Metashape depende de los parámetros de 

RAM y reconstrucción disponibles utilizados. Suponiendo que una única resolución de la 

foto es del orden de 10 MPIX, 4 GB de RAM es suficiente para hacer un modelo basado en 

30 a 50 fotos. 16 GB de RAM permitirá a procesar hasta 300-400 fotografías. 
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3. Instalación 

Mediante un navegador accedemos a la página oficial de Agisoft, ​https://www.agisoft.com​.  

 

 

 

Procederemos a descargar el software desde su página de descargas eligiendo el sistema 

operativo en el que se instalará. 
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Se abrirá una ventana pidiendo que indiquemos el lugar donde se guardará el archivo 

comprimido. 

 

 

 

Extraemos el archivo. 
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Entramos dentro de la carpeta obtenida, hacemos click-derecho para abrir una terminal con 

la ruta de la carpeta. 

 

 

 

Ejecutamos el archivo metashape.sh con el comando de la imagen: 
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Aparecerá la interfaz de Metashape pidiendo el código de activación, se puede usar durante 

un mes gratuitamente. 

 

 

 

4. Configuración. 

En la pestaña ​Uppmt!Ƽdel menú de opciones, elegimos ​QsfgfsfodftƼ. 
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Se nos mostrará una ventana con varias pestañas, en la pestaña ​HfofsbmƼ podemos modificar 

el idioma, el tema de la interfaz, etc… 

 

 

 

La pestaña ​HQVƼ, debemos marcar si nuestro equipo dispone de tarjeta gráfica, no es 

necesario, pero acelerará el proceso si se tiene. 
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5. Procedimiento para la obtención del modelo 3D. 

5.1. Crear bloques. 

Crearemos un bloque por cada grupo de fotos realizadas desde diferente ángulo y 

altura. En este caso 2 bloques. 
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